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第 一 章 、 HER 
一 、 和 游戏 简介 


本 复 戏 是 以 三 国 时 代 状 背景 的 大 富 俏 复 戏 ， 痪 了 增加 诸 戏 趣味 性 ， 我 们 
从 然 以 三 国 故事 为 背景 ， 但 人 物 、 地 点 、 物 品 等 ， 可 能 与 史实 有 所 出 入 ， 和 希 
望 各 位 玩 者 能 以 轻 炙 的 心情 玩 复 戏 ， 享 受 复 戏 所 带 来 的 各 种 乐趣 。 本 和 邀 戏 分 
往 依 故事 发 展 的 【一 统 天 下 4」 RAMESH BPM | 两 种 模 
式 。 一统 天 下 」 模式 只 能 音 人 进行 迁 戏 ; 「 BREE | 模式 则 最 多 可 提供 
四 人 同 乐 。 玩 者 在 揽 戏 中 其 实 是 扮演 著 主 公 的 角色 ， 复 戏 中 每 位 主公 将 
各 带领 数 名 武将 及 若干 士兵 、 银 两 出 发 ， 输 流 使 用 「 行 路 珠 」 控 出 点 数 ， 然 
后 移动 前 进 。 当 主公 和 经 过 逆 人 城池 时 “， 需 要 支付 过 路 费 ， 或 者 向 散人 宣战 ( 
战 竺 分 为 单 挑 、 野 战 、 攻 城 三 种 方式 ) ， 战 委 腾 利 可 以 胸 缴 过 路 费 ， 失 孜 的 
an RUAS USE (Sse ° BERS FAVES > 手下 武将 便 会 敌 逃 ， 一 但 
所 有 武将 都 衣 主 公 而 去 ， 又 微 不 出 过 路 费 的 话 ， 便 会 因 失败 而 导致 矿 戏 和 结 
束 。 在 【一 统 天 下 」 模式 中 通过 所 有 关卡 ， 或 者 在 「 群雄 站 起 」 模式 过 成 任 
务 目 标 和 后 ， 便 算 多 得 腾 利 ， 此 时 便 可 欣赏 腾 利 书面 了 。 


一 、' 一 统 天 下 J 模式 之 游戏 流程 


[一统 天 下 J 模式 即 剧情 模式 ， 玩 者 必须 由 曹操 、 络 权 、 刘 人 备 三 位 主公 中 ， 
挑选 其 中 一 位 进行 复 戏 ， 按照 故事 人 发展， 过 成 每 一 天 的 任务 目标 ， 逐 步 向 一 
HA PAVA SBE © 


: 选择 主公 

当 玩 者 在 「 片头 园 单 」 中 选择 「 一 统 天 下 J 后， 便 会 进入 「 AMR 
吉 壬 有 曹操 、 琢 权 、 划 人 备 三 位 主公 供 玩家 选择 ， 每 位 主公 都 有 相关 简介 > BA 
先 完 军 和 后， 按 下 『「 确定 」， 便 会 出 现 aA 。 


. 过 场 图 片 
iE ART RWS RS BRS > Deas ， 
安 滑 妃 左 键 即 可 直接 进入 复 戏 「 主 书面 」。 


3. A [TEBE I 

在 进入 主 书 面 之 前 ， 会 先 出 现任 务 名 称 及 任务 目标 ， 肉 然 消 减 其 他 主公 
] 柑 可 以 过 关 - 但 若 以 达成 任务 目标 的 方式 过 关 ,会 有 较 高 的 分 数 "进入 [ 主 
Hl 后， 在 下 方 富 有 每 位 主公 的 图 像 与 瘟 料 ， 按 先后 顺序 由 左 至 右 排列 ， 
时 呈现 暗色 ， 当 二 到 行动 时 ， 便 会 呈现 较 明 亮 的 颜色 ;同时 行动 中 的 主公 ， 


四 


将 出 现在 地 图 中 央 。 


4. 3383 | {TES J 

=I Ral > 传统 宗教 十 分 盛行 ， 而 百姓 
亦 十 分 迷信 > 出 门 除 了 看 黄 唇 来 判 吉凶 处， 走路 的 步 
数 及 方位 还 得 借 重 【行路 珠 」 > BUSSE 
决定 向 前 走 纹 步 〈 以 上 和 缠 属 杜撰 ) ， 因 此 在 选 戏 中 玩 
者 要 决定 过 回 走 矿 格 > 当然 就 得 先 探 一 下 [行路 珠 」 了 。 FTIR I DATA 
平 六 转 珠 」 、 上 『 珠 葛 九 算 珠 」 、「 乾坤 十 二 珠 」 等 三 种 款式 ， 大 部 分 主公 一 
开始 只 拥有 「 太平 六 转 珠 」 ， 党 滑 鼠 移 至 珠子 上 时 “， 道 路 上 会 出 现 彩色 方 格 
〈 橘 色 代 表 空 地 、` 芳 色 代 表 城 池 、` 和 绿色 代表 特殊 场所 ) :用 滑 鼠 点 一 下 珠子 ， 
便 能 探 出 前 进 的 步 数 了 。 


5. 移动 
行路 珠 | 探 出 点 数 合 ， 地 图 上 代表 主公 的 角色 便 会 自行 移动 至 该 去 的 
位 置 ， 汞 且 依 据 停 留 的 地 点 而 有 各 种 不 同 的 事件 与 反 询 。 


6. 佑 领 

如 果 主 公 停 留 的 位 置 是 一 座 空城 ， 进 入 城池 书面 」 和 伍 ， 便 可 以 决定 是 
否 要 佑 储 该 城 ， 如 果 决 定 要 和 进行 佑 领 ， 就 必须 派 遗 一 位 武将 担任 太守 ， 然 生 
再 决 定 其 他 校 讲 、 守 将 的 人 先 ， 亲 利 用 调 抬 器 调度 银两 及 士兵 至 城池 中 。 也 
QUES FASS — ASS > WEE A RAMETERS 
一 但 佑 领 了 城池 ,， SARBSRRAMA > RHE TB AASIBsS HAVES ， 
还 窗 自 动 增加 城内 的 士兵 数 。 即 使 主公 不 估 什 该 城池 ， 仍 车 可 以 在 空城 中 的 
交易 所 进行 贸易 。 ( 有 前 城 池 的 详细 内 容 ; 请 爹 照 第 四 章 、 城 池 篇 中 各 项 说 
BB) 


7. 作战 
TUIREAE RIAA AIA > 或 者 散人 走 到 主公 城池 ， MERRIE 
话 ， 就 有 可 能 发 生 战 争 ,如果 战 当 是 以 单 挑 或 野 
战 的 方式 进行 ， 腾 负 只 关 傈 著 过 路 费 的 多 志 ; MRS WIM 
> 守 方 失败 的 话 将 失掉 城池 。 (有关 战 征 的 详细 内 容 ， 请 
照 第 六 章 、 战 年 篇 中 各 项 褒 明 ) 


8. 特殊 场所 

如 果 主 公 是 停留 在 各 种 特殊 场所 时 ， 将 会 切换 到 该 场所 书面 中 ， 主公 
根据 自己 需求 状 沉 ， 作 各 种 导 择 。 ( 有 关 特 殊 场 所 的 详细 内 容 ， 请 
照 第 八 章 、 特 殊 场 所 篇 中 各 项 说 明 ) 
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9. 计谋 

如 果 主 公 身 上 有 计谋 的 话 ， 可 以 在 选择 【行路 珠 」 之 前 ， 指 定 军师 来 使 
用 ， 但 某 些 特定 的 计谋 必须 在 特定 场合 如 战争 时 ) 才能 使 用 。 ( 有 关 诗 谋 
的 详细 内 容 ， 请 爹 照 第 十 章 、 计 谋 篇 中 各 项 说 明 ) 


10. 情报 查询 

主公 在 行动 之 前 ;也 可 以 查询 武将 、 城 池 及 特产 品 的 情报 > ASR 
2 面 」 下 方 的 主公 站 料 栏 位 ， 便 可 切入 『「 情报 选单 」 。 另 外 主公 若 想 知道 
本 关 的 腾 利 人 条件 ， 或 者 比较 所 有 主公 目前 状 沉 ， 只 要 点 园 「 主 书面 」 右 上 方 
和 纸张 图 案 ， 便 可 切入 【任务 目标 画面 。 


11. 半月 评 

和 邀 戏 进行 每 经 过 半 个 月 ， 便 请 进行 一 次 评比 ， 根据 每 位 主公 的 声望 、 银 
丽 、 武 和 将、 士兵 、 城 池 和 进行 计算 ， 然 生 公信 成 续 茸 排 定名 次 ,我们 称 之 痪 「 半 
月 评 」。「 半 月 评 」 的 名 次 将 影响 主公 的 声望 


12. 失败 

当主 公 身 下 已 扰 任 何 武将 ， 也 没有 任何 银两 时 ,一 但 走 到 敬 人 城池 而 必 
须 向 ”过 路 费 的 话 ， 便 宣告 失败 ， 而 出 现 「 失 败 画 面 ] 。 如 果 电 脑 扮演 的 主 
BAM 就 ”会 泣 痪 乞丐 ， 在 地 图 中 行 和 名 ; 若是 玩 者 失败 ， 则 会 回 到 【片头 
选单 」。 


13. BSF 

当主 公 达 成 本 天 目标 ， 或 者 其 他 主公 都 失败 了 ， 主 公 便 成 痪 腾 利 者 。 不 
过 在 「 一 统 天 下 J」 RIVERA > DEE BIB ， 
Wise | 里程 碑 」 之 后， 仍 必 须 迎 接 下 一 关 的 挑战 ， 直 到 完成 所 有 关卡 的 任 
务 ， 才 能 欣赏 结尾 的 腾 利 画 面 : ， 以 及 片尾 动 画 ， 在 观看 完 「 排行 榜 」 之 
稀 ， 回 到 『「 片 头 选 单 」。 


=> 群雄 亚 起 , 模式 之 游戏 流程 


TSR te 1 SETVBNE ERT > Dv LAR SET USELAV hl ; ah 
自 订 腾 利 人 条 件 ， 最 后 由 十 一 位 主公 中 ， 选 择 参 予 复 戏 的 主公 。「 群雄 站 起 J 
模式 最 多 提供 四 个 主公 共同 角逐 ， 玩 者 可 决定 想 要 扮演 之 主公 ， 也 可 以 将 温 
人 扮演 之 主公 交 和 给 电脑 操作 ， 谁 能 达成 设 定 的 任务 目标 ， cS STIS - 


1. SSE 

当 玩 者 在 「 片头 赵 单 」 中 选择 「 REEUEE | > (REA | 任务 选 单 上 4。 
在 选单 左上 方 可 以 选择 七 张 地 图 ， 其 中 项 州 、 泳 州 、 交 州 、 益 州 痪 小 地 图 ， 
中 原 、 江 南 为 中 地 图 ， 全 国 则 为 大 地 图 ， 玩 者 可 点 选 地 图 上 的 三 角 方 向 键 进 
行 切换 。 


2. 设 定 任务 目标 
每 张 地 图 都 有 附属 的 七 种 任务 目标 供 选 择 ， 乱 论 玩 者 光 择 何 种 目标 ， 一 
但 诸 戏 只 剩 一 位 主公 ， 或 者 所 有 玩 者 所 扮演 的 主公 失败 ， 入 戏 即 告 结束 。 


3. 设 定 主公 

园 单 最 下 方 排 列 了 十 一 位 主公 ， 选 择 的 方式 是 将 主公 轩 像 拉 至 计 单 中 间 
的 方 框 内 ， 便 会 出 更 相关 资讯 及 主公 简介 > 若 要 取消 选 定 的 主公 ， 只 要 在 主 
公园 像 上 按 滑 电 右键 即 可 。 每 个 主公 将 料 桐 上 方 都 有 一 块 板 子 ， 玩 者 可 在 此 
切换 该 主公 由 玩 者 或 电脑 控制 最 少 需 有 一 位 主公 由 玩 者 控制 ) ， 当 一 切 设 
定 和 结束 ， 按 右 下 和 角 砍 定 键 即 开始 复 戏 。 


4. 失败 

当主 公 身 四 已 扰 任 何 武将 ， 也 没有 任何 银两 时 ,一旦 走 到 敬 人 城池 而 必 
须 微 过 路 费 的 话 ， 便 宣告 失败 ， 而 出 现 「 失败 书面 4 。 若 有 其 他 主公 优先 过 
成 任务 目标 WRI SiR ° 如果 电脑 扮演 的 主公 失败 ， 就 请 渝 痪 乞丐 ， 在 
地 图 中 行乞 ; SSBAM > RUBE) | A owe 


5. 腾 利 

当主 公 首 先 过 成 本 天目 标 ' 或 者 其 他 主公 都 失败 了 ， 主 公 便 成 痪 膀 利 
Bh SERS BUSA & > 便 会 出 现 「 排行 榜 」 ， 然 后 回 到 [片头 
还 单 ] ° 


6. 其 他 
由 於 游戏 其 他 流程 答 「 [一统 天 下 」 模式 相同 ， 此 处 不 再 芝 述 。 
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四 、 基 本 操作 


1. PAE 

A7SSUEEN TE S BTS BAER TE > SEA CBE ACHE ZSSEEY > SERRE 
取消 ， 拉 取 物 品 的 话 只 要 按 一 下 滑 妃 左 键 ; 便 可 以 将 物品 附 在 游标 上 ， 移 至 
定位 再 按 一 下 便 可 放置 物品 ， 若 想 取 消 被 拉 取 之 物品 ， 只 要 按 一 下 滑 妃 右 
键 ， 被 拉 取 之 物品 便 会 回 到 原 卡 。 


2. 使 用 行路 珠 ， 

REI ERE ARIA TERR) ， 便 会 自 行 控 出 移动 的 点 数 ， 点 
选 滑 鼠 用 的 力道 部 不 窗 影 响 珠子 前 进 的 力量 ， 所 以 别 太 用 力 按 滑 申 键 ， 以 胸 
ARISE ! 


3. 香料 排序 
当 有 武将 、 城 池 等 资料 出 现 ， 供 玩 者 点 选 或 参阅 时 ， 若 想 进 行 排序 ， 只 
BREEN LOVES ， 便 窗 依据 该 项 目 进 行 排序 


4. 使 用 计谋 

主公 所 氛 有 的 计谋 傅 全 部 放 在 「 主 画 面 」 右 侧 的 计谋 杭 位 内 ， 茸 非 所 有 
的 计谋 都 可 以 直接 使 用 ， 有 些 计谋 必须 等 到 适合 的 时 机 出 现 〈 PICS) ， 
才 会 出 现 讯息 询问 主公 是 否 要 使 用 该 项 计谋 。 可 以 使 用 的 计谋 会 呈现 亮色 ， 
#7 Be AAV at aR A SIRI ° Pate > BLS aR abi iS aR 
SRA > ARSE - RAGS -PSeHHRAaILA 
对 之 施展 ， 主 公 是 无 法 对 书面 外 的 人 物 或 城池 施展 计谋 的 。 


. dasa 
ZEST WZ (FA Sle HEB AS RET US AV SS > SEAS AY EAA Tl RS 
> ABA Stl Sieh > 左右 移动 即 可 - 


oe =e > AYO we ey 


— » 4 A iis EX 


1. Fone 

当 玩 者 执行 游戏 后， 便 窗 接 放 一 段 精采 的 片头 动 害 」， 如 果 已 经 迫 不 
RFE UA GAVE > RER— PERM STNG > 直接 进 入 
[片头 选单 。 


2. 片头 选单 
[片头 动画 」 RS BEA THE) ， 运 壬 共有 六 个 遗 项 供 玩 者 
aie 。 


O 一 和 统 天 下 : 

以 剧情 模式 进行 本 邀 戏 ， 玩 者 可 以 由 曹操 、 表 权 、 刘 全 三 位 主公 中 ， 挑 
选 其 中 一 位 进行 复 戏 ， 按 照 故事 发 展 ， 过 成 每 一 关 的 任务 目标 ， 逐步 向 一 统 
ATMA BE - 选择 此 项 目 和 后 便 会 出 现 AMGHE I 。 


O 群雄 让 起 : 

Svs OY A ES Fee AB Sie TEL AV > UST RSF > RET 
MEA  HRSPTBRNEA - Rt | 模式 最 多 提供 四 个 主公 共同 
Bik: 玩 者 可 决定 想 要 扮演 之 主公 ，, 也 可 以 将 汽 人 扮演 之 主公 交 和 给 电脑 操 
作 “， 谁 能 过 成 设 定 的 任务 目标 ， 谁 便 是 腾 利 者 。 选 择 此 项 目 和 后 便 会 出 现任 
PB | 。 


O 重 提 往事 : 

如 果 玩 者 先前 已 经 进行 过 本 
和 游戏 ， 兹 上 且 有 存档 的 话 ， 便 可 以 
。 语 | 渤 择 本 项 目 来 载 入 先前 的 存档 。 


级 法 三 章 : 
SS OD ”在 进行 复 戏 前 ， 可 以 先 在 此 
处 设 定 音 乐 、 音 效 的 大 小 ， 讯息 
及 移动 的 快慢 ， 也 可 以 关于 战 同 
或 赌场 的 

画面。 以 上 带 些 项 目 boy 
PSUS | 系统 渤 单 」 来 加 


| 


@ 3. Wes 了 
当 玩 者 在 「 片 头 赵 单 」 中 选择 「 一 统 


天 下 J」 和 后 ' 便 会 进入 [人 物 选 单 」 3S 
ER SIS > THE. BIS UERAMRE 
择 ,每 位 主公 都 有 相关 简介 RTH - 
按 下 上 确定 」 ， 便 会 出 现 过场 图 片上 。 
过 场 图 片 用 来 介绍 故事 及 每 个 关卡 DSH 
Rm PAAR IRS > RISER 

HAN BIE AE TEBE - 


O 4. EFsiEs 

沼 玩 者 在 [片头 选单 」 中 选择 TREE EE | > 便 斌 进入 「 任 务 选 单 」。 
在 选单 左上 方 可 以 选择 七 张 地 图 ， 其 中 项 州 、 泳 州 、 交 州 、 益 州 阁 小 地 图 ， 
中 原 、 江 南 为 中 地 图 ， 全 国 则 为 大 地 图 ， 玩 者 可 点 选 地 图 上 的 三 角 方 向 键 
进行 切换 。 每 张 地 图 都 有 附属 的 七 种 任务 目标 供 遗 择 ， 无论 玩 者 选择 何 种 目 
标 ' 一 但 迁 戏 只 剩 一 位 主公 ， 或 者 所 有 玩 者 所 扮演 的 主公 失败 ， 邀 戏 即 告 结 
束 。 
选单 最 下 方 排列 了 十 一 位 主公 (BPS 
呼 需 在 「 一统 天 下 J」 模式 破 居 后 才 会 出 更 
) ， 先 择 的 方式 是 将 主公 图像 拉 至 选单 中 | 
间 的 方 框 内 ， 便 会 出 现 相关 资讯 及 主公 简 
介 ， 若 要 取消 屠 定 的 主公 ， 只 要 在 主公 园 
像 上 按 滑 鼠 左 键 即 可 。 主公 资料 栏 由 左 至 
右 的 排 烈 顺序， 与 复 戏 中 主公 行动 的 顺序 
ZIAD: SPERASAALHBA—ie 
板子 ， 玩 者 可 在 此 切换 该 主公 由 玩 者 或 电 
脑 控制 ( 最 少 需 有 一 位 主公 由 玩 者 控制 ) ， 
a Wartete > 按 丰 下 角 上 确定 」 键 即 
开始 乾 戏 。 


二 、 主 书面 
EATERS > DEM SENS ERE (SBE °° SBIR 
大 部 分 :分别 是 地 图 画面、 主公 痊 料 栏 及 命令 功能 区 。 


1. 地 图 书面 
和 游戏 中 所 有 人 物 的 移动 ， 或 是 各 种 只 


中 央 。 若 将 滑 妃 游标 移 到 建筑 物 上 方 ae 
按 著 不 放 ， 便 会 出 现 该 建筑 物 的 名 称 ， 昨 
如 果 在 城池 上 运 纺 敲 吉 两 下 ， 便 会 进 鲜 
入 上 城池 书面 ， 禹 壬 有 城池 的 详细 
BA 。 二 

人 物 在 地 图 上 行走 时 ， 如果 和 经 
三 金 路 口 ， 会 依据 路 口 指标 所 指示 的 oe 
方向 移动 ， 汞 再 次 转动 路 标 ,' 影响 下 [ 
一 位 路 过 者 的 行进 方向 。 BRRBR™ 
都 是 安全 的 ， 若 主公 停留 沙漠 或 水 域 〈 继 成 搭乘 币 板 状态 ) 时 ， 宣 依 据 是 否 
具有 沙漠 或 游泳 专长 ， 来 决定 士兵 是 否 减 少 ， 如果 没 有 此 种 专长 ， 最 好 加 速 

地 图 书面 地 上 角 有 日 期 栏 ， 每 月 十 五 日 及 三 十 昌 千 束 和 后 ， 便 会 出 现 『 半 
月 评 」， 为 每 位 主公 排名 次 。 


2. EBSA 
BEA > KIRTHRS SHS 
个 主公 的 头像 及 基本 人 资料， 资料 内 容 包 
括 : 
2 tl: 官位 影响 傣 襟 的 高 低 ， 而 且 当 与 对 手 在 路 上 蝎 家 路 罕 相 基 旧 | 
撞 时 ， 官 位 高 低 将 用 来 判定 谁 该 老 老 让 位 。 声 望 值 越 高 ， 所 能 多 
得 的 官位 就 越 大 。 

转 银 两 数 : 即 主公 身上 的 银两 数 。 

国士 兵 数 : 即 本 队 现 有 士兵 数 。 

Git A: 即 本 队 士 兵 目前 士气 ， 士 气 越 高 战 力 越 强 。 

S26 : 即 主 公所 所 有 的 国际 声望 。 

国武 将 数 : 包 合 主公 在 内 ， 本 队 目 前 武将 人 数 。 

责 城池 数 : 即 主公 所 有 城池 的 数量 。 
当 二 到 主公 行动 上 时， 资料 栏 会 呈现 亮色 ， 此 时 主公 可 以 点 泪 

「 行 路 珠 」 前 和 进 ， 或 者 使 用 计谋 ， 也 可 以 点 园 主 公 柚 位 开辟 

SRB] ， 以 查询 各 种 资料 ， 还 可 以 点 玩 右 上 角 的 按键 

， 开辟 「 系统 选单 」 及 T「 任 务 目 标 蛋 面 」 。 


* 
Sad 


3. 命 今 功能 区 
命令 功能 区 在 「 主 书面 」 右 侧 ， 由 上 而 下 分 别 是 : 


ie OTR it BE: @ 任 务 键 : 
a BEES IS BARS [| 系统 选单 」 。 EA Ree isreS 『 任务 目标 
图 箱 小 地 图 : 书面 」 。 


返 实 可 以 看 见地 图 全 貌 ， 主 公 及 主公 所 信和 镇 的 城池 定 以 各 、 
蓝 、 紫 、 秆 四 种 颜色 代表 , 黄色 则 代表 一 些 独立 势力 的 城池 ， 
友 柴 色 代 表 空 城 。 主 公 可 以 根据 缩小 地 图 得 知 每 个 主公 的 位 
置 ， 及 彼此 戏 力 消长 的 情形 

RABAT: 


RSTSM HAs ， QE PARRAMET - OA - 有些 
计谋 必须 在 特定 声 合 才能 使 用 ， 可 以 在 「 主 书面 ,使 用 的 计谋 
会 呈现 亮色 。 


朱 : 

党 滑 鼠 移 至 珠子 上 时 ， 道 路 上 会 出 现 彩色 方 格 〈 橘 色 代 表 空 
meee 地 、 艺 色 代 表 城 池 、 和 绿色 代表 特殊 场所 ) ， 点 选 行路 珠 之 后 ， 
| 便 会 决定 本 次 移动 步 数 。 行 路 珠 分 为 了 太平 六 转 珠 」 、『 珠 
” 葛 九 算 珠 」 、 上 乾坤 十 二 」 等 三 种 款式 ; 不 同 的 行路 珠 可 控 
出 的 最 大 点 数 皆 不 同 。 


=: ARH 


mie: | EBB] FOWEAR > AOR RB > eRe 
AAS AB - 
1. 武将 情报 
适 实 有 包括 本 队 及 派 诗 城内 所 有 武将 的 次 
料 :有 侧 还 有 主公 目前 拥有 机 关 的 资料， 上 
的 切换 乌 则 可 以 观看 其 他 主公 ， 其 至 是 所 
主公 的 武将 香料 。 在 武将 情报 的 列表 中 ， 
已 经 包 售 了 每 个 武将 大 部 分 的 属性 人 资料， 主 Bee Es 
AOD Risse te Ss (Sl SSH ASB > 以 进行 排 a T 
序 。 如 果 列 表 超 过 一 个 书面 ; 主公 可 在 下 方 Be 时 
的 方向 键 来 切换 页 面 ;以 看 到 更 多 武将 资料 。 

除了 钢 看 武将 情报 ， 在 过 个 书面 中 到 可 以 进行 武将 之 问 的 武器 交换 ， 
Brie reas oh? > 移 置 欲 更 换 武 将 的 武器 栏 位 内 按 滑 女 左 键 即 可 ， ee 
本 就 持 有 武器 ， 则 会 将 游标 上 的 武器 与 武将 持 有 之 武器 进行 交换 ， 主 公 

游标 上 的 武器 放置 安 当 ,武器 更 换 才 算 完 成 *( 详细 可 参考 第 七 章 武 


2. 城池 情报 

适 实 有 主公 所 有 城池 的 基本 资料 ， 上 方 的 切换 钮 
可 以 观看 其 他 主公 或 所 有 主公 的 城池 伟 料 。 主 公 也 
可 以 点 园 每 个 栏 位 的 名 称 ， 来 进行 资料 的 排序 。 如 
果 直 接点 选任 何 一 笔 城 池 香 料 ， 就 会 切换 到 「 城池 
书面 上 」 ， 会 显示 该 城池 更 详细 的 资料 。( 详细 可 参 
考 第 四 章 城池 篇 ) a 


3. 特产 品 情报 

着 实 有 主公 身上 现 有 特产 品 以 及 运输 编 量 的 资 
料 ， 上 方 的 切换 钮 则 可 以 疯 看 其 他 主公 的 特产 品 
资料 。 
(详细 可 参考 第 五 章 贸 易 篇 ) 


Ss SPE oo 
Tl. Ae 
Sis ($B) GLOWS > ORS 系统 选单 」。 主 公司 以 


在 此 先行 各 项 数值 的 调整 ， 选 择 画 面 观 看 与 否 ， 以 及 切换 到 存 取 或 访 出 档案 
的 介面 > THO DABERSUSEK © 


1. 调整 各 项 数值 

乐 : 用 调 揪 器 调整 香 乐 香 量 大 小 ， 数 值 越 大 昔 量 越 大 。 
效 : 用 调 揪 器 调整 香 效 香 量 大 小 ， 数 值 越 大 昔 量 越 大 。 
fA: 用 调 反 器 调整 讯息 速度 ， 数值 越 大 讯息 越 快 。 

动 : 用 调 反 器 调整 人 物 移动 的 速度 ， 数值 越 大 速度 越 快 。 


2. 22 Shas 

回 RAUAAABA : 

如 果 关 掉 此 一 功能 , EAE TREN BSRAS BHR 
Fo 

回 HBShSAEH : 

如 果 关 掉 此 一 功能 , UMN EARNS BZSRAIS - 而 直 
IANS 。 

@ 观看 电脑 赌场 书面 : 

如 果 关 掉 此 一 功能 ， 则 电脑 控制 的 主公 进入 赌场 的 书面 将 

被 关闭 ， 而 直接 显示 其 结果 。 


80800 


@ SS oH oh 
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| 


3. 选择 游戏 功能 

O 储存 游戏 : : 

BAS | G2) > 主公 只 要 选择 适合 的 E 

栏 位 ， 然 熏 按 下 『「 储 存 」 键 ， 便 可 和 人 : Sian 

目前 的 进度 > fERS REeeea T=SB 通 aa BK A BY 

© 请 取 造 驱 : (a) 5 i 8 
证 ex : 

Bees [sR BVGHES | > 主公 只 要 选择 想 要 访 rie 52 SE BY 


取 的 进度 ， 然 熏 按 下 「 确 定 」 键 ， 便 可 证 
HERES > RSS OS) |e 
面 ] 。 

@ IBN sa EX : 

IBY ERE 。 

O Bera use : 

双开 本 敌 戏 ， 如 果 没 有 事先 存档 的 话 ， 目 前 的 进度 将 会 流失 。 


五 、 任 务 目 栋 


ae | SRB) GLOWS 即 可 天 诬 任务 目标 画面 上 」 。 主公 
可 以 在 此 得 知 本 天 任务 目标 ， 以 及 和 其 他 主公 间 各 项 数值 的 比较 。 


1. 任务 目标 

HBT : 显示 目前 进行 的 游 戏 是 【一 统 天 下 4 或 
repRE Mie | 模式 。 
BBLS : 显示 本 关 的 名 称 。 

和 经 过 时 间 : 本 关 由 开始 和 游 戏 到 现在 所 经 过 的 回合 


Bir 。 


» 


任务 目标 : 本 天 的 膀 利 人 条件。 


OK : 代表 百姓 。 可 以 看 出 主公 治理 下 所 有 城池 人 口 与 其 他 主公 相 较 所 佑 比 
例 。 

OX: 代表 武将 。 可 以 看 出 主公 应 下 武将 数目 与 其 他 主公 相 较 所 个 比例 。 
Ot KAA "可 以 看 出 主公 所 和 统治 的 城池 数目 与 其 他 主公 相 较 所 个 比例 。 


第 二 章 、 城 池 篇 
一 、 城 池 说 明 


佑 祯 城池 是 诸 戏 中 赢得 膀 利 的 重要 天 键 ， 除了 某 些 关 卡 的 膀 利 人 条件 必须 
个 领 一 定数 量 或 一 定 区 域 的 城池 外 ， 城池 还 提供 了 税金 、 士 兵 、 特 产品 等 将 
源 ， 甚 至 可 以 向 其 他 对 手 收取 过 路 费 ， 所 以 主公 若 想 赢得 腾 利 ， 不 多 估 些 城 
池 撤 大 地 舱 是 不 行 的 。 


1. 城池 规模 
EWEN > 城池 规模 窜 随 著 人 口 增加 而 成 长 ， 规模 除了 影响 人 口 成 长 、 
、 征兵 、 过 路 费 、 设 施 数量 之 外 ， 也 影响 走 到 屋 城 池 的 机 率 ， 因 为 城池 
面积 是 窜 随 著 规模 成 长 而 逐渐 扩 大 的 。 城 池 规 模 共 分 为 六 个 等 级 : 


人 村 m: 
人 口 在 20,000 人 以 下 ， 城 中 只 能 容纳 一 座 设施 。 


Dah 城 : 
人 口 介 於 20,000 人 到 50,000 人 之 问 ， 城 中 能 容纳 四 座 设 施 。 


总 EB 城 : 
人 口 介 於 50,000 人 到 100,000 人 之 间 ， 城 中 能 容 秽 九 座 设施 。 


SS 
州 城 : 
pe 100,000 人 到 200,000 人 之 闫 ,城中 能 容纳 十 六 座 设施 。 


都 城 : 
人 口 介 於 200,000 人 到 300,000 人 之 问 > 城中 能 容纳 二 十 五 座 设 施 。 


2. 城池 属性 

依 所 建 位 置 ， 城池 共 分 为 陆 城 、 水 城 、 山 城 等 三 种 属性， 每 座 城池 只 
一 种 属性 。 属性 会 影响 野战 的 方式 ， 在 陆 城 为 陆 战 、 水 城 贺 水 战 、 山 城 
战 ， 每 个 武将 都 有 相关 的 作战 能 力 ， 山 战 力 越 高 的 武将 ， 在 进行 山 战 时 的 
吉 力 就 越 强 。 


0 ON 00 0 co 


FTNEWTWPTONRAINEIOFRSIKTNGDONS i 


3. 人 口 成 长 

城池 规模 主要 由 人 口 数目 决定 ， 和 无论 有 和 无 太守 ， 人 口 都 会 自然 成 长 ， 但 
如 果 有 派 太 守 的 话 ， 人 口试 成 长 的 更 快 ， 尤其 智力 较 高 的 太守 ， 较 为 懂得 堆 
民 如 子 的 道理 ， 百姓 便 能 安居 乐 业 “， 自然 增产 的 速度 就 增加 了 。 


4. RE 

RBSARPeaR > SHMSARA Sates iiss > (EA LSE RE 
金 之 用 。 税 金 的 多 寡 与 城池 人 口 及 商业 度 有 关 “， 主公 若 想 多 收 点 税金 ， 可 以 
hij (Ths) 来 提高 商业 度 ， 一 但 百姓 们 发 了 财 ， 肯定 宣 多 御 一 些 银子 当 税 
金 的 。 


5. Heres Et 

俗话 说 的 好 ，『「 人 在 屋 篇 下 ， 谁 能 不 低头 」 ， 停 留 别 人 城池 时 ， 除 非 用 
武力 解决 问题 ， 否则 就 只 好 乖乖 微 过 路 草 了 ! 过 路 费 的 高 低 与 城池 人 口 及 发 
展 金 多 寡 有 关 “， 如 果 一 州 之 内 所 有 城池 都 持 属 於 同一 主公 的 话 ， 过 路 费 还 会 
继续 增加 。 城池 所 收取 的 过 路 费 ， 将 自动 加 到 主公 身上 。 


一 、 hohe A 


1. 城池 情报 

主公 若 想 查看 城池 状况 ， 可 以 用 下 列 两 种 方式 切换 到 「 城池 画面 ， 一 
是 在 【 主 画 面 」 下 方 的 主公 头像 上 点 选 ， 开 诬 「 情报 视窗 」， 然 后 切换 到 城 
池 的 页 面 ， 禹 壬 有 主公 所 有 城池 的 基本 瘟 料 ， 上方 的 切换 人 钮 可 以 观看 其 他 主 
公 或 所 有 主公 的 城池 资料 。 主 公 也 可 以 点 哆 每 个 栏 位 的 名 称 ， 来 进行 资料 的 
排序 。 如果 直接 点 选任 何 一 笔 城 池 次 料 ， 就 会 切换 到 『「 城池 画面 上: ， 会 显示 
该 城池 最 详细 的 次 料 。 第 二 种 方式 是 直接 在 主 书 面 的 地 图 上 “， 用 游标 在 城池 
下 快速 敲 整 两 下 ， 此 时 便 会 出 现 [城池 画面 了 。 


-城池 基本 资料 

01 IN 名 :城池 皇 属 之 州 名 。 东 汉 时 ， 天 下 共 分 为 十 三 州 。 

02 城 ”名 : 城池 的 名 称 * 州 是 由 数 个 郡 所 构成 的 ， 每 个 郡 内 都 有 数 座 城池 ， 
城池 名 称 与 郡 名 不 尽 相 同 。 

03 A 守 :每 个 城池 都 一 定 要 指派 太守 “， 才 能 加 以 统治 。 太守 智 力 越 高 ， 
则 人 回 增 加 的 速度 越 快 。 

04 校 尉 : 校 尉 伍 征 兵 素 质 相 关 “， 统率 力 越 高 的 太守 ,征兵 的 土气 就 越 高 。 
05 守 将 :一座 城 池 最 多 可 导 守 三 位 守 将 “ 守 将 平日 无 例 行 工作 ， 只 在 战 
SHO) FAS RLAY AGE > 以 胸 太 守 或 校 尉 体力 太 低 而 无 法 出 场 作战 。 
106 规 模 : 城池 的 大 小 ， 障 大 口 增 加 ， 城 池 规模 会 因此 而 扩大 。 规模 共 分 


15 交易 所 


罚 六 个 等 级 由 小 而 大 分 别 是 村 针 、 县 城 、 郡 城 、 州 城 、 都 城 、 首 竖 ， 每 座 
城池 所 能 成 长 的 最 大 规模 不 面相 同 。 城 池 越 大 ,在 「 主 书面 」 中 佑 地 就 越 大 ， 
城池 内 所 能 照 建 的 设施 数量 也 越 多 。 

07 属 性 :城池 野战 时 战场 的 类 型 ， 分 贺 陆 、 水 、 山 三 种 。 

08 人 口 数 : 城中 百姓 的 数量 。 人 口 数目 影响 城池 规模 、 税 金 、 过 路 费 及 征 
兵 数 。 

09 商业 度 : 城中 商业 繁 上 党 的 程度 。 商业 度 影响 税金 的 多 寡 。 

10 耐久 度 : 城 精 及 城 门 的 坚固 程度 。 当 和 获 人 进行 攻 城 战 时 ， 只 要 城池 尚 
有 耐久 度 ， 城中 的 士兵 便 不 会 受到 任何 损害 。 每 座 城 池 的 最 大 耐久 度 都 是 
200， 战 告 会 使 耐久 度 降 低 ， 但 战 秆 过 和 后， 耐久 度 会 自动 缓慢 回 升 。 

11 士 所 :城中 士兵 的 土气。 土气 会 影响 士兵 作战 时 的 战 力 ， 校 尉 的 统率 
力 越 ”高 ' 征兵 时 的 士气 就 越 高 。 

12 过 路 费 : 当 其 他 主公 停留 该 城 时 需 微 的 费用 。 

13 发 展 金 : 城池 所 存放 的 资金 。 发 展 金 越 高 则 所 能 收取 的 过 路 费 就 越 多 。 
14 士 ” 兵 : 城池 中 的 震 军 。 

15 交易 所 : BRERA © ( 关於 特产 品 交 易 计 
之 说 明 ) 

1662 施 : 设施 共 分 痪 七 种 ， 各 有 不 同 功 能 。 ( BASE: 
后 节 之 说 明 ) 
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三 、 估 和 领 城池 

当主 公 停留 在 空城 ， 或 者 在 攻 城 战 中 赢得 腾 利 ， 都 可 以 个 领 该 城池 。 城 
池 束 属 的 认定 标准 在 於 太守 之 有 和 无， 只 要 派 遗 太守 ， 便 算 佑 领 了 该 城池 。 如 
果 主 公 已 个 领 了 该 城池 ， 在 「 主 书面 」 地 图 的 城池 右 侧 ， 将 出 现代 表 主 公 颜 
色 的 旗子 ; 在 缩小 地 图 上 “， 代 表 城 池 的 色 块 也 将 释 成 代表 主公 的 颜色 。 


1. 指派 武将 

由 於 个 人 额 的 认定 标准 在 於 太守 之 有 和 无 ， 所 以 一 定 要 任命 一 位 武将 担任 太 
守 。 任 命 太 守 的 方式 很 简单 ， 主 公 只 要 在 『 城 池 书 面 : 中 了 太守 」 的 位 置 按 
一 下 ， 便 会 出 现 「 武 将 收音 」; 将 属意 人 选 移 至 「 太守 J 右 侧 空格 内 即 可 ， 
同样 的 方式 也 可 以 用 来 任命 校 尉 及 三 位 守 将 ， 不同 职位 之 间 人 员 互 换 ， 也 同 
样 以 此 种 方式 完成 。 如果 主公 要 取消 太守 职务 ， 只 要 在 担任 太守 武将 的 名 牌 
上 按 滑 电 右键 ， 就 可 以 取消 其 职务 ， 同样 的 方法 也 通用 於 校 尉 及 守 将 。 另 
外 当主 公 游 标 上 如 果 正 附 著 武将 名 牌 ， 按 一 下 滑 鼠 右键， 该 名 牌 便 会 回 到 原 
位 。 

有 了 太守 之 和 后， 百姓 便 会 开始 微 钠 税金 ， 主公 也 才能 向 其 他 停留 在 此 的 
主公 收取 过 路 费 ， 人 口 成 长 的 速度 也 会 因此 而 增加 ， 太 守 的 智力 越 高 ， 人口 
成 长 的 速度 就 越 快 。 校 尉 影响 著 征 兵 的 素质 ， 校 尉 的 统率 力 越 高 ， 所 征 得 的 
士兵 土气 就 越 高 ， 作战 时 所 能 发 挥 的 战 力 当然 也 就 越 高 了 ; 如 果 没 有 任命 校 
尉 ， 训 和 练 士兵 以 提高 士气 的 工作 便 得 由 太守 来 承担 ， 效果 自然 不 如 专人 专职 
来 的 好 。 如 果 主 公 的 人 才 狗 多 ， 也 可 以 考虑 派 尾 守 将 ， 守 将 内 然 洛 有 例 行 工 
作 “， 但 在 战 委 时 和 色 可 以 上 场 作 战 ， 所 谓 TA SHH > DB LESS 
力 不 支 ， 当 向 人 攻 城 时 连 反 抗 的 力气 都 没 了 。 


2. 士兵 分 派 

指派 太守 和 后， 主公 可 以 用 [士兵 」 下 方 的 调 摊 器 调整 圣 守 城中 的 兵力 ， 
主 兵 导 留 太 多 请 影响 本 队 的 战 力 ， 导 留 太 少 则 和 散人 攻 城 时 会 驳 以 防守 “。 导 兵 
的 上 上 限 与 兵 兴 数量 有 关 “， 如 果 主 公 和 希望 增加 撤兵 上 限 ， 就 得 多 建 一 些 兵营 。 
如 果 城 中 漫 有 任何 士兵 ， SBA BIR > EARS | Sk ， 
而 无 法 与 之 作战 。 


- 发 展 金 分 派 

主公 可 用 「 发 展 金 」 下 方 的 调 所 器 调整 放 在 城内 的 人 发 展 金 ， 人 发展 金 放 的 
越 多 ， 过 路 费 便 越 高 ; 但 如 果 人 发 展 金 放 太 多 ， 当 向 人 使 用 「 混 水 摸 鱼 」 计谋 
替 取 城内 金钱 时 “， 损 失 就 会 越 大 。 发 展 金 上 限 与 库房 数量 有 关 “， 如 果 主 公 和 希 
望 增加 发 展 金 上 限 ， 就 得 多 建 一 些 康 房 。 如 果 城 中 没有 任何 发 展 金 ， 当 向 人 
停留 该 城 时 ， 将 不 需 微 纳 任何 过 路 葛 。 


四 、 设施 的 三 建 与 拆除 


1. BABES 

ABIMEA TAT OAS Sie > Te A a RD Boe 
设施 可 供 主 公 选 择 ， 不 同 设施 有 不 同 的 功能 ， TRO) RAV ES EN 
量 也 不 一 样 ， 当 设施 图 像 呈 现 明 之 状态 上 时， 主公 只 要 点 园 设 施 图 样 便 可 加 以 
盟 建 。 在 设施 图 样 上 方 会 列 出 设施 的 价格 、 目 前 已 旺 建 数量 及 最 大 数量 。 无 
论 主 公 身 上 有 多 少 银 两 ， 每 次 进入 城池 只 能 照 建 一 座 设施 ， 而且 当 城 池内 空 
地 不 足 时 ， 可 是 无 法 妇 建 任何 设施 的 ， 除 非 主 公 先 拆除 一 座 设 施 ， 照 建 时 所 
花草 的 银两 将 由 主公 身上 扣除 。 


je BB: — 
网 建 粮 语 使 城池 得 以 容纳 更 多 人 口上 限 
人 口 ， 进 而 促成 城池 的 升级 。 [0 | 40000| 


80000 
160000 
240000 


“6 区 末 


ca 市 集 可 以 提 异 城池 的 商业 度 ， 以 增加 税金 收入 。 城池 的 基本 商 


Hi Se : 
S057 20 点 ， 每 是 建 一 座 市 集 ,商业 度 增加 20 BK 。 


库 B&B: 

库房 是 存放 发 展 金 的 地 方 ， 库 房 越 多 ,城池 所 
能 存放 的 发 展 金 就 越 多 ， 进而 提高 
过 路 费 。 


FFE : 
遇 建 特产 坊 可 以 开发 新 的 特产 品 ， 一 座 城池 最 多 
可 以 网 建 二 座 特 产 坊 。 
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兵 党 是 士兵 居住 的 地 方 ， 兵 党 越 主 兵 上 限 
= MTSE Po | 5000 | 


征兵 所 : 
晤 建 征兵 所 之 向 ,城池 才 舍 开始 | 6 | 60000 | 
征兵 。 征 兵 所 的 数量 越 多 ， 征兵 
La 的 速度 就 越 快 ， 但 相对 也 会 降低 | 8 | 8000 | 
A [3 | ooo | 


城 精 是 用 来 保护 城池 的 ， 每 座 城池 都 有 基本 耐久 度 20 点 ; 每 人 照 
建 一 级 城 精 ,耐久 度 便 会 提升 20 点 。 攻 城 载 会 导致 耐久 度 下 降 ， 
若 耐 久 度 下 降 超过 20 点 ， 则 城 精 会 障 之 下 降 一 级 ， 其 儿 部 分 则 


会 慢 慢 回 黎 。 


2. 拆除 设施 : 

只 有 在 派 任 太守 的 城池 才 可 以 拆除 设 
RE > 主公 本 在 了 城池 画面 4: 中 进行 拆除 ， 
只 要 将 滑 女 移 到 设施 上 ， 按 下 滑 妃 左 键 便 
可 进行 拆除 ， 被 拆除 的 设施 可 折 抵 些许 银 
丽 ， 富 直接 加 在 主公 身上 。 拆除 设施 没有 
RAR Al > 主公 其 至 可 以 将 所 有 设施 一 次 es 
abit > (URES Be. Ree 
等 设施 的 话 ， 有 可 能 导致 城内 人 口 、 发 展 属 
金 尽 士兵 流失 ， 不 可 不 慎 ! 1 


在 所 = 673 fete 
SUS + Sar 
a 二 AT wis 
一 、 交 易 所 基本 资料 
每 座 城池 都 有 呈现 当地 特色 的 特产 品 ， 只 要 进入 城池 的 交易 所 内 ， 便 可 
以 进行 特产 品 的 交易 。 在 每 个 城池 的 交易 所 中 ， 最 多 出 售 三 种 特产 品 ， 每 种 
特产 品 都 会 广 明 『 名 称 」 、[ 售 价 」 、T 耐 久 」 和 【说 明 」 ,每 个 项 目的 右 
便 会 有 特产 品 的 图 样 ， 图 样 多 寡 即 代表 供 克 数量 ， 图 样 下 方 的 长 休 图 则 代表 
目前 的 品质 。 在 交易 所 下 方 显示 主公 现 有 特产 品 ， 每 件 特产 品 都 有 买 价 及 袜 


RSs 。 


01 名 02 售 价 03 耐久 


es De 


区 交易 所 


Rd HT 
08 28 = pei BG Oo) SEIN 


| Ee » x] 
ee 1000000 
x 
™ 100 510 


ft «36 20pm 5 


01S 称 : 即 特产 品 的 名 称 。 
2S ff: 售 价 会 障 著 需求 量 的 增加 而 涨 价 ， 但 只 要 一 段 时 间 无 人 购 坊 ， 
售 价 便 会 逐渐 回 称 了 。 

03 A: 越 耐久 的 特产 品 ， 品 质 下 降 的 速度 就 越 慢 ， 主公 如 果 想 把 特产 
品 运 到 偏 带 的 地 方 出 售 ， 最 好 选择 较 耐 久 的 特产 品 。 

04 襄 BA: 介绍 特产 品 。 

05 数 8B: 交易 所 每 半 个 月 才 会 进货 一 次 ， 若 主公 将 某 项 特产 品 蚁 完 
就 得 等 到 下 次 和 进 复 了 。 


é 
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06m HF: 品质 是 以 特产 品 轩 样 下 方 的 长 条 图 呈现 ， 按 品质 好 坏 其 读 色 试 
以 绿 、 黄 、 查 、 红 四 种 颜色 表示 “， 而 且 品 质 越 好 则 长 休 图 的 长 度 越 长 特产 
品 的 品质 会 随时 间 逐 渐 下 降 ， 下 降 速 度 与 耐久 有 关 “。 品质 越 差 的 特产 品 ;站 
出 去 的 价钱 就 越 低 ， 所 以 应 画 快 将 耐久 低 、 品 质 差 的 特产 品 有 挽 手 ， 以 克 血 本 
7 ff: 即 当 初 购 蚁 各 件 特产 品 时 所 花费 的 成 本 ， 如 果 特 产品 是 藉 由 事 
HIMES > BURA 0。 

08 价 : 即 特产 品 在 该 交易 所 中 出 售后 所 能 多 得 的 报酬 。 特 产品 在 交易 
所 出 售 生 ， 谱 特产 品 在 此 一 交易 所 的 出 售 价格 将 随 之 降低 ， 相 对 利润 也 就 越 
来 越 少 ， RS Re SSIS bis 。 


— ~ BAAN 

主公 可 以 在 自己 城池 或 空城 内 的 交易 所 进行 特产 品 交 易 ， 交 易 方 式 很 简 
单 ， 如果 想 喜 出 特产 品 ， 只 要 点 选 交易 所 下 方 | RRB eo | HAY 
特产 品 图 样 ， 便 会 出 现 讯息 摘 询问 主公 是 否 要 豆 ， 选择 「 是 」 的 话 便 喜 出 了 ; 
若 想 四 和 进 特 产品 ， 则 将 交易 所 上 方 的 特产 品 移 至 『「 我 军 现 有 特产 品 」 栏 位 中 
就 好 了 。 如 果 『「 我 军 现 有 特产 品 」 机 位 已 满 ; SAAR eo seo ， 
除非 先 喜 出 身上 的 特产 品 。 

EAS HERMES ShES - MES Hahah 
力 的 编 和 ， BEAR ATES > M7 RSL > 除非 武将 死 
Co MBE ; METS Pie > (BUCS ea - RK 
有 运 辆 量 会 等 到 喜 出 特产 品 和 后 才 开 始 下 降 。 


一 一 一 小 在 
二 、 特 产 蝇 情报 

主公 若 想 查看 身上 特产 品 的 状况 ， 除 了 进入 交易 所 外 ， 还 可 以 在 ER 
is FSR AGS HEA , PIES HSER) , 然后 切换 到 特产 品 的 页 面 ， 
造福 有 身上 现 有 特产 品 以 及 运输 德 量 的 资料 ， 上 方 的 切换 钮 则 可 以 观看 其 他 
生 公 的 特产 品 资料 。 


4 


By nz 人 大 全 
战争 篇 
DOI* TT 
一 、 战 季 的 发 生 
BRA > SEARIVEZIME 
的 城池 > (Suse TPS ， 上 
HAW hHRABNREARRAIE g 
路 费 金 额 ， 主 公 也 可 以 点 选 城内 武将 四 E 
Gade 以 查阅 相关 资料 。 最 下 方 通 F ‘ 
请 出 现 r 花 钱 消炎 」、r 单 挑 1、「 野 目 
i 和 『「 攻 城 」 四 个 选项 让 主公 选择 。 
主公 若 选 择 「 花 钱 消炎 」; 将 自动 扣 
际 主 公 身 上 的 银两 到 敬 国 主公 身上 ; 
AZ AS (IRB > 就 开始 进行 战 
Bo 
和 缴 过 路 费 唑 然 有 些 心痛 ， 但 可 以 使 散人 对 主公 的 友好 度 增 加 5 点 ,六 F 
提高 3 点 声望 值 ， 何 沉 战 等 失败 时 必须 付出 区 倍 允 路 费 ， 所 以 有 时 微 过 路 费 
反而 是 比较 划算 的 。 


二 、 战 女 的 种 类 


1. 单 挑 

单 挑 是 武将 以 一 对 一 方式 来 决定 膀 [SS 
鳞 ， 人 双方 各 派 一 名 主将 互相 攻 珊 ， 武力 | : 
WS RINE Iie - 一旦 某 一 方 武将 因 
体力 不 支 而 底 场 ， 便 分 腾 负 。 除 了 主将 
外 ， 政 可 以 派 遗 一 名 军师 在 旁 净 助阵 ， 
以 提高 武将 的 斗志 > Sees AP ae - = 
志 提 异 就 越 快 ， 当 主将 同志 到 过 最 高 点 时 ， 就 有 机 寡 使 出 威力 强大 的 r 武 站 
技 」， 一 次 便 能 耗损 散人 大 量 体 力 ， 而 军师 本 身 也 有 自己 的 「 口 瘤 技 ] ， 除 
了 更 快 提 异 自家 武将 的 斗志 外 ， 到 能 降低 对 方 的 门 志 ， 其 至 啉 跑 对 方 军师 。 

音 挑 腾 利 的 一 方 ， 主 公 芯 望 值 会 上 升 3 点 ， 六 且 爹 战 武将 可 多 得 较 多 的 
ERE ° IRM SSF > 可 腕 微 过 路 费 ， WoEMaD ; 若是 守 方 腾 利 ， 

则 攻 方 需 微 双 倍 的 过 路 费 ; 平手 的 话 

RU il ars eo PETE > 如 果 武 将 体力 值 降 
7930 > 则 盒 因 伤 重 而 死亡 。 
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野战 就 是 在 城 外 作战 ， 由 於 每 座 城 
池 都 有 不 同 的 属性 ， 所 以 野战 便 依 其 局 医 
性 分 为 陆 战 、 水 战 和 山 战 。 野 战 由 多方 |G 
各 派 一 名 主将 出 战 ， 同 时 决定 以 多 少 兵 苞 
力 投入 战场 ， 最 少 一 百人 ; 最 多 一 干 人 。 
由 於 士兵 的 作战 能 力 与 武将 统率 力 、 地 
形 适 性 〈 陆 战 力 、 水 战 力 和 山 战 力 ) 及 
士兵 士气 有 关 ， 所 以 领 兵 的 武将 统率 力 
及 地 形 适 性 越 高 越 好 。 此 外 玩家 也 可 以 - s : 
IGBTS aia > BSCR Pea - 智力 越 高 的 军师 可 以 设 
和 置 的 陷阱 就 越 多 。 野 战 会 战 到 最 供 一 兵 一 至 ， 当 某 一 方 全 军 覆 没 时 即 告 失 

野战 腾 利 的 一 方 ， 主 公 弓 望 值 会 上 升 3Fh- TASMAN TEES 
的 和 经 驴 值 ， 参 战士 兵士 所 上 升 。 如 果 攻 方 获 得 腾 利 ， 可 殉 微 过 路 费 ， 弯 可 和 进 
WHA: SE TOBA > 则 攻 方 需 微 双 
倍 的 过 路 费 。 


3. 攻 城 


jBIS Ee > eats ABET ANID 。 。 攻 城 时 | 
双方 可 以 各 派 一 名 主将 ， 和 两 名 副将 侈 
战 ， 武 将 的 统率 力 越 高 ， 士 兵 的 战 力 就 
越 强 。 概 括 来 说 ， 攻 城 战 其 实 对 防守 方 
比较 有 利 ， 因 痪 城池 有 了 耐久 度 ， 当 耐久 
度 未 降 至 0 时 ， 攻 方 无 萌 如 何 是 伤害 不 区 
城中 士兵 的 ， 而 城内 士兵 反而 可 以 名 轿 
言 顺 的 向 攻 方 士兵 丢 石头 汪 洗 脚 水 ， 2 
造成 攻 城 士兵 的 损伤 ， 所 以 越 快 降低 耐久 度 ， 对 攻 方 士兵 越 有 利 。 降低 城池 
耐久 度 ， 除 了 平日 用 计 之 外 ， a 的 攻 城 机 关 尤 其 重要 ， 一 旦 耐 
度 降 至 0， 腾 利 的 可 能 性 可 就 大 大 提 异 

此 外 帝 增 加 挑战 性 ， he 就 是 兵力 多 内 然 使 得 攻 
城 战 腾 利 的 机 盒 大 增 ， 但 相对 伤亡 人 数 也 会 提 异 ， 所 以 主公 于 万 不 要 一 口气 
将 所 有 士兵 投入 攻 城 战 ， 否 则 内 然 获 腾 ， 但 元 气 大 伤 可 就 得 不 偿 失 了 ! 攻 方 
必须 将 守 城 士兵 〈 非 城内 士兵 ) 20Gnht Set: 否则 只 要 守 城 士兵 有 人 
存活 ， 腾 利 便 是 属於 守 方 的 。 
BONS UIRIE SSF - 除了 不 需 微 过 路 费 ， Ware > Ee 


值 上 升 10 点 ， 和 参战 武 将 也 可 猎 得 较 多 的 经 驴 值 ， 参 战士 兵士 气 上 升 5 点 ; 
守 方 则 主公 给 望 值 下 降 3 点 MHNSSAUoOaCEASS > WAY 
未 参战 士兵 可 一 同 撤 表 。 如 果 守 方 多 得 腾 利 ， 攻 方 需 微 双 倍 的 过 路 费 。 


= > HSE Behe 

STAIN AA BH - RUBIA |S 
币 过 路 弗 ， 且 城中 士兵 会 因 仰慕 对 方 而 4 
叛逃 到 攻 方 障 兴 中 。 若 守 方 不 接受 攻 方 
野战 的 要 求 ， 则 攻 方 不 需 缴 过 路 费 ， 且 
城中 士兵 会 因 太 守 的 眉 弱 而 降低 士气 。 
若 守 方 在 匣 方 攻 城 之 际 赵 择 「 RW 
逃 」 ， 则 城池 将 及 攻 方 所 有 ， 且 城 内 武 
aS EBLE BAS RR > 城内 一 半 银 两 及 士兵 EE 
可 一 同 带 回 主公 所 在 的 本 队 。 


Sf ee db 多 ee 
第 六 章 、 武 将 篇 
一 Is Us =< 

一 、 直 将 膏 明 

想 要 一 统 天 下 ， 光 沽 主公 一 人 之 力 是 办 不 到 的 ， 必 须要 藉 助 各 式 各 样 的 
人 才 ， 才 有 可 能 实现 。 武 将 对 迁 上 戏 的 影响 可 请 上 举足轻重 ， 乱 葵 是 攻 城 掠 地 、 
用 兵 设 谋 、 治 理 百姓 、 捍 卫 疆 土 、 贸 易 经 商 等 等 , 都 得 依赖 武将 方 定 以 成 事 。 
因此 武将 非常 非常 重要 ， 主 公 一 定 要 好 好 入 去 下 士 ， 没事 多 到 『「 聚 交 社 」 延 
HAA > 而 且 要 用 心 栽培 身 下 的 爱 将 ， 和 给 他 傍 合 的 武器 ， 如 此 方 能 完成 一 


MA PHASE ° 依 武将 对 主公 所 持 驴 度 的 不 同 ， 武 将 可 分 为 家 熙 、 友 好 、 一 
般 、 若 视 等 四 种 类 型 。 


O 家 臣 型 : 

会 死心 踏 地 的 效忠 特定 主公 ， 对 其 他 主公 则 不 屑 一 顾 。 在 「 一统 天 下 J 
模式 中 ,每 一 关 都 会 新 增 此 类 型 武将 ， 当 过 成 任务 目标 和 后 ， 他们] 会 伴随 主公 
一 同 前 往 下 一 关 。 


O 友好 型 : 
对 主公 持 友好 驴 度 ， Er) 壬 可 以 较 便 宜 的 价格 加 以 候 用 ， 有 可 
能 会 加 入 部 方 ， 但 机 率 不 高 。 在 「 一 统 天 下 J 模式 中 ， 过 天兵 扰 法 保留 该 武 


将 。 


@ 一 般 型 : 

对 每 位 主公 一 视 同 仁 ， 所 谓 「 有 奶 便 是 娘 」 ， 锥 出 的 起 价钱 ， 他 便 为 谁 
效 命 ， 如 果 主 公 身 上 的 钱 花 完了 ， RES BACHE 。 在 【一 和 统 天 下 1 
模式 中 ， 运 种 类 型 的 武将 也 是 扰 法 保留 的 。 


ata : 
可 说 是 其 他 主公 的 家 臣 ， 到 种 武将 是 绝 圣 不 窗 效 忠 我 方 的 


复 戏 一 开始 ， 主 公 身 四 的 武将 都 很 有 限 ， 不 过 随 著 诸 戏 进行 ， 主 公 将 有 
pete | Silat | SSSA: 而 在 「 一统 天 下 J」 模式 中 ， 每 位 主公 
一 开始 身边 都 宣 氛 有 少数 家 臣 型 的 武将 ， 每 进入 新 的 关卡 ， 家 臣 型 的 武将 便 
会 慢 慢 增加 。 当主 公 身 膛 武 将 太 少 时 ， 先 别 急 著 佑 领 城池 ， 身 还 最 好 保留 至 
少 两 位 武将 ， BRUTESVR ASHES > REE Sis 2B Ase 
BiAved > ROGES AURA - 


二 、 武 将 情报 
主公 若 想 查看 所 有 武将 情报 > OO a 
BUSTA TAS > RAVE RAI (= 
Asw® ) BUS See ei CBAs > BPS 
情报 视窗 」， 然 后 切换 到 武将 的 艳 面 ; 
ISB BARR IRSA PT Bsa 
资料， 右 便 还 有 主公 目前 拥有 机 关 的 次 
料 ， 上 方 的 切换 钮 则 可 以 现 看 其 他 主公 ， 
甚至 是 所 有 主公 的 武将 人 资料。 在 武将 情报 
的 列表 中 ; 已 经 包 舍 了 每 个 武将 大 部 分 的 号 | 
属性 资料 > SALES HA saa 
Sis > 以 进行 排序 。 如 果 列 表 超 过 一 个 书面 ， 主公 可 在 下 方 的 方向 键 来 切换 
页 面 ， 以 看 到 更 多 武将 人 资料。 
除了 观看 武将 情报 ， 在 各个 书面 中 还 可 以 进行 武将 之 间 的 武器 交换 ， 只 
Biz Wes ole > SSS Rss UA RA > Best 
象 原 本 就 持 有 武器 ， 则 会 将 游标 上 的 武器 与 武将 持 有 之 武器 进行 交换 ， 主 公 
尚 需 将 游标 上 的 武器 放置 安 当 ， 武 器 更 换 才 算 完成 。 


三 、 武将 属性 


OF 力 : 显示 武将 束 属 於 哪 一 个 主公 放下 。 
Of. 置 : 显示 武将 目前 所 在 位 置 ， 如果 不 在 本 队 实 ， 便 在 某 一 座 城池 中 。 
力 : 每 个 武将 的 体力 都 不 相同 ， 除 了 单 挑 会 耗损 大 量 体 力 外 ， 使 用 计 

攻 城 掠 地 、 争 钴 身体 也 多 少 会 消耗 一 些 体 力 ， 当 体力 降 罚 0 的 时 候 ， 

Lye ae 体力 内 然 会 因 工作 而 消耗 ， 但 每 日 都 会 自动 回升 一 些 ' 但 

最 多 只 能 回升 至 最 大 值 ， 若 要 一 次 回 黎 ， 主公 可 以 遗 择 到 医 馆 进行 治疗 ， 此 

外 医 馆 还 提供 了 提升 体力 最 大 值 及 让 死亡 的 武将 复活 的 服务 。 

TR 70: 武将 的 武力 越 强 > 在 单 挑 时 攻 吉 的 威力 就 越 大 ， 越 容易 获得 腾 利 。 

除了 单 挑 可 以 增加 武力 的 经 驻 值 外 ， 也 可 以 花 镑 到 武 馆 练 武 ， 以 增加 武力 。 
智力 : 智力 影响 使 用 计谋 的 效果 及 成 功率 。 此 外 在 音 挑 时 ， 担 任 宇 师 的 

名 力 越 高 ， 武 将 的 同志 上 升 就 越 快 ; 在 野战 上 时， 担任 军师 的 智力 越 高 ， 可 以 

设计 的 陷阱 数 就 越 多 。 当 主公 要 指派 武将 

担任 太守 时 ， 智力 越 高 的 太守 ， 城 内 人 口 增加 的 速度 就 越 快 。 

除了 使 用 计谋 及 参加 战 秆 来 增加 智力 的 经 马 值 外 ， 也 可 以 花 

钱 到 私 台 上 课 ， 以 增加 智力 。 

统率 力 : 统率 力 即 颌 导 士 兵 的 能 力 ， 


当 野 战 及 攻 城 时 ， 主 将 的 统率 力 越 高 
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八 兵 的 战 六 能力 就 越 强 。 当 主公 要 指派 武将 担任 校 尉 时 ， 和 统率 力 越 高 的 校 
尉 ， 征 兵 时 的 士气 就 越 高 。 此 外 当主 公 要 在 募兵 处 募兵 时 ， 武 将 统率 力 则 会 
影响 募兵 的 数量 。 除 了 参加 野战 及 攻 城 战 来 增加 统率 力 的 和 经 马 值 外 ， 也 可 以 
花 钱 到 私 记 学习 兵法 ， 以 增加 和 统率 力 。 

By 72: 战 力 包括 陆 战 、 水 战 及 山 战 三 种 ， 每 一 种 战 力 恰巧 对 麻 野 战 时 的 
Ob > 主将 若 符合 战场 特性 的 战 力 越 强 ， 则 越 容易 识破 对 方 军师 所 设 下 
的 陷阱 ， 而 且 士 兵 的 战 六 能 力也 越 强 。 除 了 野战 可 以 增加 战 力 的 经 驴 值 外 ， 
也 可 以 花 镑 到 武 馆 铂 鳃 ， 以 增加 战 力 。 

有 运输 力 : 即 运 输 货 物 的 能 力 ， 有 运输 力 会 直接 加 到 本 队 的 运输 绵 量 中 ， 表 示 
伍 公 可 揣 带 特产 品 的 数量 ， 有 运输 纺 量 不 会 因为 武将 派 层 城 中 而 减少 。 


第 七 章 、 特 殊 场 所 篇 
— » fate 


赌场 除了 可 以 让 主公 在 繁忙 的 战 委 中 ， ICRA BH ERS 
一 个 投机 赚钱 的 机 会 ， 如 果 主 公有 运气 狗 好 的 话 ， 一 夜 致富 绝 非 萝 想 ; 但 如 果 
手气 太 背 的 话 ， 输 到 倾家荡产 也 不 无 可 能 喔 ! 复 戏 中 的 赌场 编 共 有 三 种 : 


1. 仍 子 赌场 
本 赌场 的 玩法 十 分 简单 ， 三 个 碗 中 只 有 一 颗 朋 子 ， 主 公 只 要 
下 注 财 吉 颗 蜗 子 最 后 会 出 现在 哪个 碗 壬 ， NERS aT Si 
出 伙 点 ， 基 至 只 赌 蜗 子 点 数 的 单 台 也 行 。 MEA ， HES 
FZAA AY 5 FS BUSSE EA PEGE ， 按 一 次 滑 鼠 左 键 即 下 注 100 两 ， 
按 右键 即 取消 100 两 ， 每 一 区 最 多 只 能 下 注 1000 两 。 下 注 确定 
> sami | PSR] ， 三 个 碗 公 便 会 覆 董 起 来 随机 转动 ， 
等 停止 后天 碗 :就 知道 仍 子 的 点 数 ， 以 及 出 现在 哪 一 个 碗 里 ， 到 时 就 知道 主 
从 的 畏 赢 了 。 主公 如 果 赢 钱 的 话 ， 会 根据 py 
赔 率 将 银两 加 到 主公 身上 ; VRS - P 
桌面 上 的 赌 金 就 全 锯 赌 场所 有 。 
本 赌场 一 次 可 玩 三 把 ' 三 把 结束 后 便 甘 
会 请 主公 妄 并 ， 如 果 主 公有 还 汽 玩 完 三 把 就 局 
想 妄 开 的 话 ， 按 [ 走 为 上 策 」 就 可 以 见 并 | 有 ea 
过 个 和 纸醉金迷 的 地 方 了 。 | 


Ze pn Re 


次 开 出 的 棋子 就 已 中 奖 而 不 想 更 换 ， 仍 需 
按 下 确定 」 Sit: 若 主公 对 第 一 次 开 出 的 居 Ep] _» 5 
公 加 果 中 效 的 话 ， 窗 根据 丹 率 将 银两 加 到 sess 
主公 身上 ; 如 果 不 幸 输 了 ， 桌面 上 的 财 金 Pees 
就 全 电 睹 场所 有 。 
本 赌场 一 次 可 玩 三 把 ,三 把 结束 后 便 el 
会 请 主公 飚 开 ， 如 果 主公 遂 没 玩 完 三 把 就 | 
ASREBSQUES - $2 (EAS ESE) 就 可 以 离开 & 
各个 是 非 之 地 了 。 x) | 


3. BR 

AS ShSUC= este SABA DIATE 
_. 2  NHERMERE =ATUPSBSSR CBee 
NO... 得 冠军 ,或 者 也 可 以 花 个 三 干 两 实 一 张 [赛马 乐 透 券 」 试 斌 
Sa ~ 手气 ， 只 要 猜 中 一 到 四 名 的 顺序 ， 便 可 一 次 独得 所 有 累计 奖 


See 金 。 Ser 
进入 赛马 场合 ， ED ee 

在 下 注 区 得 到 每 一 匹 马 的 音讯 ， 包 括 它 上 
次 跑 出 的 名 次 ， 目前 所 有 人 在 它 身上 押 注 we 
的 纺 金 额 ， 以 及 该 匹 需 目 前 的 赔 率 。 由 於 时 有 3 
赌 客 条 多 ， 每 个 人 的 观点 也 不 太一 样 ' | 
熟 门 的 马 赔 率 就 越 低 > © emits = a 
出 了 冠军 PECHRSRKERAS : (By 
QU SR 22 5 PIAY FS ch ， 大 
ow 


r 


af 
ALR MER SBA > RBLGAAAVERR Bit © 下 注 的 方 
> pati ee ance oe > $2—DISENZAL BERN T= 100 
两 ， 按 右键 即 取消 100 两 ， 每 一 匹 志 最 多 只 能 下 注 1000 MM BNEAHE 
以 在 书面 左 方刚 眉 「 赛马 乐 透 券 」 试 试 手气 ， 按 下 『「 购 置 」 键 之 后， 
便 试 由 主公 身上 扣除 1000 元 ， 然 后 主公 可 以 在 【赛马 乐 透 券 」 FAW 
心中 认为 的 名 次 。 当 所 有 下 注 动 作 确 定 和 后 ， 请 点 玩 了 蚁 定 起 跑 」 ， 四 匹 


本 赌场 的 玩法 稍微 复杂 些 ， 主 要 目的 是 设法 将 面前 五 颗 棋 

> 子 ' 组合 成 书面 上 方 的 其 中 一 种 型 驴 ,; 便 可 赢得 该 棋 型 赔 率 ， 
的 奖金 。 下 注 的 方法 ， 将 钱 净 形状 的 游标 移 到 书面 中 央 的 下 
注 区 > 按 一 次 滑 妇 左 刍 即 下 注 100 两 ， 按 右 刍 即 取消 100 两 ， 
最 多 只 能 下 注 1000 两 。 下 注 确 定 和 全， 请 点 园 『「 PUSHES 1 ， 
五 个 棋子 便 会 依 序 翻 并 ， 此 时 主公 只 要 在 想 更 换 的 棋子 上 点 
选 一 下 SSSR WA NAB | 换 棋 4 的 字样 此 时 按 下 [确定 1 
键 ， 履 董 的 棋子 便 会 再 次 翻 并 ， 此 时 就 知道 主公 是 否 中 奖 了 “。 如 果 主 公 第 一 


马 儿 便便 走 入 跑道 ， 然 徐 开 始 起 跑 ， 等 每 匹 筷 都 抵 过 终点 和 伍 ， 就 知道 主公 的 
输赢 了 。 主公 如 果 赢 钱 的 话 ， 会 根据 赔 率 将 银两 加 到 主公 身上 ; 如 果 赛马 
oes | 中 奖 ， 则 所 有 累计 奖金 会 全 数 加 到 主公 身上 。 

赛马 场 一 次 可 赌 三 场 ， 和 结束 后 便 会 请 主公 郊 并 ， 如果 主公 一 开始 就 不 想 
赌 马 ，, 按 (eA CRI 就 可 以 妄 并 了 。 


— > als 


BS2B Son ( 特产 品 除外 ) AVS > eeKCHAMEAR Won > 都 得 到 
各 自 的 专 喜 店 去 购 坊 ， 有 些 商店 也 回收 二 手持 。 


1. 武器 店 
I 从 话说 得 好 ， | 佛 要 金 装 ， 人 要 衣装 」 ， 一 个 优秀 的 武将 ， 
名 ”如果 没有 一 件 称 手 的 武器 ， 那 订 在 战场 上 可 是 抬 不 起 关 来 的 。 
所 以 了 英雄 不 怕 出 身 低 」 ， 哪怕 他 手 无 重 内 之 力 ， 只 要 配 上 一 
Gages, 把 神 兵 利器 ， 保 证 遇 到 强 敬 时 也 能 谈 笑 用 兵 ， 挥 滤 自 如 ， 所 以 
EDURFIUBRSAR: AMICGHARALS > 绝对 是 值得 
的 ! 
和 进入 武器 店 之 和 伍 ， 店 实 宣 陈列 八 件 武器 供 主公 挑 鞠 ， 每 一 件 武器 都 有 不 
同 的 功能 > DURA SRA > RPMS She > ABIES se aay 
武将 身上 ， 便 会 自动 由 主公 身上 扣除 银两 。 如 果 所 有 武将 都 已 经 装备 武器 ， 
便 不 能 再 蚁 进 任 何 武器 了 ， 除非 先 将 武将 身上 的 武器 彭 出。 喜 出 武器 的 方法 
与 购买 武器 相同 ， 只 要 将 武将 身上 的 武器 名 牌 移 至 武器 店 图 示 上 > 老 半 便 会 
告诉 你 回收 价格 : 按 下 [确定 」 键 便 喜 出 该 武器 银两 会 自动 加 到 主公 身上 。 
主公 在 武器 店内 也 可 以 让 武将 之 间 交 换 
武器 ， RRA ohe - 将 其 放置 在 欲 更 
换 武 将 的 武器 桐 位 内 即 可 ， 若 更 换 对 象 原本 | 
就 持 有 武器 ， 刚 宣 将 游标 上 的 武器 与 武将 持 莉 
有 之 武器 进行 交换 ， 主 公 尚 需 将 游标 上 的 武 
放置 安 当 ， 武 器 更 换 才 算 完 成 。 除非 武 Pa 
和 死 亡 或 叛逃 ， 否 则 武器 会 一 直 留 在 武将 身 PS 
本 ° | 


2. eas 

P 所 谓 「 工 欲 善 其 事 ， 必 先 利 其 器 :主公 若 想 攻打 知人 城 
池 “， 不 园 机 关 是 很 允 秦 效 的 。 由 於 每 座 城池 多 少 都 有 耐久 度 ， BS 
玛 士兵 来 攻 城 ， 恐 怕 和 从 三 国 时 代打 到 民国 建立 都 还 打 不 下 来 ， 所 
以 攻 城 时 与 其 兵 多 将 广 ， 还 不 如 拥有 一 具 威 力 强大 的 攻 城 机 关 来 
的 有 用 “。 进入 机 关 房 之 和 后 ， 店 里 会 陈列 十 件 机 关 供 主公 挑 导 ， 每 


一 件 机 关 都 有 不 同 的 破坏 力 及 杀伤 力 。 破坏 力 是 指 机 关 半 城池 耐久 度 的 破坏 
力量 ， 欠 人 和 伤 力 是 指 机 关 对 守 城 士兵 的 匀 伤 能 力 ， 但 是 城池 耐久 度 如 果 温 有 降 
到 0， 机 关 的 杀伤 力 是 无 发 发 挥 作用 的 。 主 公 若 有 喜 获 的 机 关 “， 只 要 点 选 机 
天 名 牌 ， 然 例 放 和 置 在 书面 右 侧 「 主公 更 有 机 关 」 的 空白 栏 位 内 ， 便 会 自动 由 
主公 身上 扣除 银两 。 如果 栏 位 已 满 ， 便 不 能 再 轻 进 任何 机 关 了 ， 除非 先 将 主 
公 身 上 的 机 关 过 出 。 喜 出 机 关 的 方法 与 购 蚁 机 关 相 同 ， 只 要 将 主公 身上 的 机 
天 名 牌 移 至 机 天 房 图 示 上 ; SESS SIM pe rs 
回收 价格 ， HR TERE) 键 便 喜 出 该 机 关 ， | 人 mee 
银两 会 自动 加 到 主公 身上 。 fe cen 
由 於 三 国 时 的 工艺 水 准 还 不 是 很 发 过 | 
因此 所 有 机 关 只 能 使 用 一 次 ， 只 要 搬 带 了 攻 
城 机 关 前 去 攻 城 ， 和 无 论战 年 腾 负 ， NEAR | 
发 挥 威力 ， 当 战争 结束 后 ,机关 会 自 动 销 |: 


战争 的 最 高 原则 是 「 不 
全 战 而 届 人 之 兵 」 ， 如 果 主 公 
a 善 用 锦 圳 的 话 ， 确 实 可 以 发 
9 者、 。 挥 过 样 的 功效 。 三 国 时 代 由 | 
gf) RSH. ABS ER 
SEB, Morusansmaw 
— 站 妙计 ， 有 些 计谋 由 於 需求 
BX: 唯利是图 的 商人 们 看 
灌 了 它 的 价值 ; 便 将 其 使 用 
RABEL ， WEE SRAM LW MARE ， 便 於 在 店面 出 镶 。 
主公 只 要 花 钱 将 锦 圳 圈 下 ， 拆 开 包 装 和 后 依法 施 计 便 可 发 挥 功效 ,至於 使 用 的 
效果 如 何 ， 那 就 得 看 负责 施 计 的 军师 ， 智力 是 不 是 钢 高 了 ! 》 
进入 锦 圳 请 后 ， 铺 壬 会 陈列 十 个 锦 圳 供 主公 挑 玩 ， 每 一 个 锦 吉 都 有 不 同 , 
的 功用 EABBSRNRE RESELL SNES l= 
公 现 有 锦 圳 .的 空白 栏 位 内 , 便 会 自动 由 主公 身上 扣除 银两 wom - 
便 不 能 再 圈 进 任何 锦 圳 了 ， 除 非 先 将 主公 身上 的 锦 韦 焉 出 。 立 出 锦 圳 的 方法 
与 眶 买 锦 吉 相 同 ， 只 要 将 主公 身上 的 锦 圳 名牌 移 至 锦 圳 铺 图 示 上 ， 老 间 便 窗 
告诉 你 回收 价格 ， 按 下 『 确 定 | 键 便 喜 出 该 锦 圳 ,银两 会 自动 加 到 主公 身上 。 r 


至 ` 修 鳞 场 所 


了 > WARES AVSISRET) > UBL y LEE 
SUA > 保证 于 主公 的 爱 将 们 永和 过 身体 健康 、 学 业 进 步 。 


1. 武 馆 

ESSE PRD BEAD 
地 方 ， 不 需要 繁复 的 拜师 八 
. 式 ， 只 要 有 钱 有 网; 任何 人 
> 都 可 以 在 过 实习 得 一 身 好 本 
fA EAE HO) LUBA AV AE 
力 包括 武力 、 陆 战 力 、 水 战 
力 和 山 战 力 , 学 习 的 方法 » 
先 在 画面 右 侧 选 好 想 要 训 和 张 
的 项 目 ， 然 后 将 项 目 名 牌 放置 在 画面 左 侧 
武将 后 方 的 空白 桐 位 内 ， 按 下 「 确定 BE ， 
该 名 武将 便 开 始 接受 如 和 练 ， 训 和 练 将 消耗 该 名 武将 20 点 体力 ， neem 
SERED - FRE AVMTRABA > 一 次 只 能 训练 一 名 武将 ， 
体力 不 足 21 点 的 武将 ， 是 和 扰 法 接受 运 座 歼 酷 的 魔鬼 训 辐 的 。 


2. Fy 
FAS RS Pie ae 
慧 ， 学 习 兵 法 的 地 方 ， 而 
SF 。 且 秉持 有 教 扰 类 的 精神 ， 
只 要 主公 买 得 起 课本 ， 夫 
子 是 完全 不 会 在 乎 学 生 素 
贰 的 。 在 私 熟 中 可 以 学 匀 | 
能 力 包 括 智 力 及 统率 力 ， 学习 的 方法 ， 
先 在 画面 右 侧 选 好 想 要 学 习 的 课程 ， 然 后 
将 课程 名 牌 放 置 在 害 面 左 侧 武 将 和 后方 的 空 
AIA > 按 下 『 确定 」 键 ,该 名 武将 便 
开始 上 课 ， 怠 夫子 讲课 将 消耗 该 名 武将 20 点 肌 力 ， 然 全 会 有 讯息 告诉 主公 
学 习 成 果 。 由於 探 一 对 一 教学 ， 所 以 夫子 一 次 只 能 划一 名 武将 上 课 ， 而 且 体 
力 不 足 21 点 的 武将 ， 是 乱 法 打 起 精神 于 课 的 | 


俗语 襄 得 好 ，『 哪个 地 方 不 死人 ? DIMER SES 2 」 ( 
Dodie, 砍 定 有 运 种 俗语 吴 ? ) 无 论 如 何 ， RIE | BRA > 无 病 强 
jg b> 身上 ,有 空 常 往 锋 能 跑 ， 保 访 是 有 好 处 的 。 锋 馆 提供 了 三 大 功 
Ss ,恢复 元 气 」 可 以 让 武将 的 盯 力 恢复 至 最 大 信 ;「 强健 体 
全 2” (8) 可 以 提升 武将 体力 最 大 值 ， 起死回生 J 可 是 本 医 馆 划 时 
代 的 进步 ， 也 是 对 进 强 辣 狠 的 三 国 英雄 们 最 大 页 献 ， 那 就 是 可 
以 议 在 战场 上 持 掉 的 武将 起 死 回 生 ， 再 度 
痪 主公 效 命 。 持 号 诊治 的 方式 很 简单 ， 先 
玩 择 需要 服务 的 武将 ， 然 后 再 选择 画面 右 
便 的 服务 项 目 就 可 以 了 ， 捞 号 费 会 自动 从 
主公 身上 扣除 〈 不 用 董 健保 卡 ) 。 如 果 武 
SAS AUER SALAD > MILB WSS 
阵亡 ， 只 有 已 经 阵亡 的 武将 ， 才 能 接受 本 
医 馆 起死回生 」 的 服务 。 本 医 馆 特聘 三 
国名 医 华 陀 担 任 主治 大 夫 ， 医 入 高 超 ， 主 殴 
公 可 以 安心 把 爱 将 旗 付 本 馆 。 


四 、 其 他 场所 


除了 赌场 和 商店 外 ， 邀 戏 中 还 有 许多 其 他 场所 提供 主公 各 式 各 样 的 服 


人 才 济 济 的 三 国 上 时代， 去 才 固然 多 ， (BAAN ARYD - iS 
La 些 闻 在 家 壬 汽 事 做 的 武将 们 ， 和 无 聊 时 便 会 待 在 聚 间 甘 里 癌 扯 
as s | 淡 打 发 时 间 ， 顺便 看 看 有 没有 哪 位 主公 缺少 人 手 前 来 候 用 。 
J 甘 壬 的 闻 人 只 然 虚 於 失业 状态 ， 但 他 们 可 是 自尊 极 强 的 ， 如 
Lg 果 不 是 他 们 看 上 眼 的 主公 ， EMSRRA we > Beta 
不 起 主公 的 闻 人 也 会 漫天 开价 ， 所 以 想 聘用 禹 些 大 藤 们 ， 除 
了 得 花 镑 ， 还 得 看 系 分 喔 ! 

EA RAR > ARS SA A 
me A ( 有 了 时 也 可 能 半 个 人 影 都 没有 ) ， 只 要 
| 将 游标 在 他 头像 上 按 一 下 , 他 就 会 和 主公 

加 襄 话 了， 由 他 的 
语气 中 便 能 知道 与 主 公 的 系 份 如 何 。 候 用 
价格 除了 显示 彼此 缘分， 与 武将 本 身 能 力 
thRA > VIERA ESD > HAE | fe 


fe — ASRIAE > ABE fERI— AS > ATA 
sa IRS pie ! 


公然 主公 可 以 在 城内 进行 征兵 ， 但 那些 死 老百姓 打 起 仪 
来 ， 怎 比 得 上 受过 专业 训 和 练 的 傅 兵 呢 ， 所 以 主公 若是 有 镑 ， 
不 妨 考虑 到 募兵 处 来 增加 兵源 。 募 兵 处 的 士兵 土气 带 高 於 
城内 征 得 的 士兵 ' 而 且 短 时 间 就 可 以 募 得 大 量 士兵 ' 算是 


5 | 不 错 的 选择 。 
二 进入 募兵 虚 后 ,只 要 点 愤 左 侧 任 一 名 武将 ， 讯息 栏 便 窜 
”- 泡 站 ”显示 每 个 士兵 的 候 用 价格 〈 与 主公 身 光 士兵 的 数目 有 天) ， 
以 及 过 一 批 士兵 的 士气 。 主公 若 要 募兵 , HBB RAE 
将 ， 武 将 的 统率 力 会 决定 募兵 数量 的 多 寡 ， 然 合用 讯息 栏 内 的 调 拖 器 调整 所 
和 欲 募 得 的 士兵 数 ， 画 面 左 方 武将 栏 位 的 莫 
兵 数 便 会 显示 募兵 数量 了 “。 然 合 依 此 类 推 ， 
还 可 以 继续 选择 其 他 武将 进行 募兵 , 只 是 
每 点 愤 一 名 武将 募兵 后 ,士兵 价格 便 会 向 
上 调 涨 1 两 ,所 以 主公 最 好 让 统率 力 最 高 
的 武将 放 在 第 一 顺 位 进行 募兵 , 比较 划算 。 
SMBSREME IT Ee] RET 
以 将 先前 募集 的 士兵 篇 入 本 队 中 。 如 果 未 
WHEE | Ee REPS) > 则 先前 葛 
FAVEIEISHUY » WRERSAR 。 


镑 壮 相 当 於 现代 的 银行 ， 但 是 只 提供 存 钱 的 服务 ' 主 
公 若 担心 身上 放 太 多 银两 被 搞 ， 可 以 考虑 存 一 些 到 钱 甘 之 
中 ， 以 人 备 不 时 之 需 。 铸 鞋 每 半 个 月 都 会 发 一 次 利息 ， 而且 
绝对 不 会 遭 霜 被 搞 ， 可 本 es 
说 是 乱世 之 中 最 安全 的 | 


地 方 。 
XE A SEAT > 讯息 
WS RNA RAT & 


wD >» MAB ASEM IO: 如 果 要 | 
领 线 ， 一 样 使 用 调 搬 器 去 调整 金额 方向 
与 存 钱 相 反 便 是 了 。 上 


第 八 章 、 事 件 篇 
一 、 一 般 事件 


当主 公 走 到 空地 时 ， 便 有 可 能 发 生 各 式 各 样 的 事件 ， 带 些 事件 有 好 有 
， 幸运 度 越 高 的 主公 ， 遇 到 好 事 的 机 率 相 对 就 越 高 。 事 件 的 种 类 乃 随 机 产 
> 但 效果 则 与 主公 的 某 些 人 条件 ， 如 馨 望 、 银 两 、 士 兵 、 武 将 …… 等 等 相关 


—_ >. BSe=F 


BERLEVSSNS NIE PSB SsSt- SSsttoaaga 


类 : 


1. BA Skee Hey 

BEABR SERIE - | 
EMPES REAR BEAR 
HER ， 官 职 的 高 低 将 影 饥 主 
AIRS B ° 


2. 调停 或 讨伐 

当 朝 延 出 面 调停 主公 与 其 他 
对 手 间 的 争斗 时 ， 人 双方 的 友好 度 | 
会 因此 上 升 ; 如 果 朝 廷 要 求 主公 
出 兵 讨伐 他 人 ， 则 洗 方 会 降低 对 
主公 的 友好 度 。 友 好 度 的 高 低 是 
用 来 判定 获 人 使 用 计谋 的 对 象 ， 站 且 影响 战 委 意 厌 。 


3. 奖励 傈 出 表现 
朝廷 会 针 革 埋 望 、 城 池 数 、 武 将 数 、 士 兵 数 、 银 两 数 、 存 款 数 、 士 兵士 
气 等 项 目 ， 和 给予 表现 最 佳 的 主公 一 些 交 励 。 


A. BIR 
当主 公 经 过 皇宫 或 皇帝 行 辕 时 WPS) ， 朝 迁 窗 依据 主公 的 官职 发 给。 
Ik BW > RRS ° 


— 


| 
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当主 公 走 到 山寨 时 ， 便 会 有 突 发 状 沉 
产生 ， 依据 主公 的 选择 ， 而 会 有 不 同 的 结 
果 。 每 位 主公 发 生 山 寨 事件 时 ， 其 结果 都 
不 相同 ， SUB BEUSSA SRA 
易 得 到 兵 遇 补充 的 主公 。 


四 、 特 丈 事件 


1. 沙漠 

沼 主 公 率 领 大 军 走 在 沙漠 地 形 时 ;有 可 能 出 现 各 种 突 发 状况， 造 
成 士兵 伤亡 ， 除非 主公 原本 即 氛 有 沙漠 技 能 > NBER ee 
的 计谋 ， 罩 时 毛 有 沙漠 技能 ， 才 能 完全 避 腕 此 一 状 沉 。 


2. 水 域 
| ”当主 公 停 留 在 水 上 时 ;有 可 能 出 现 各 种 突 发 状 沈 ， 造 成 士兵 偏 亡 ， 
除非 主公 原本 即 所 有 游 瀛 技能 ， 或 者 使 用 「 心 如 止 水 」 的 计谋 ， 罩 
时 捧 有 游泳 技能 ， 才 能 完全 避 胸 发 生 不 幸 。 


3. 宝箱 

行走 的 路 上 有 可 能 出 更 一 些 宝箱 ; 如果 主公 刚好 走 到 宝箱 上 “， 即 
可 打开 宝箱 > 宰 箱 中 可 能 装 著 武 器 、 机 居 、 特 产品 、 锦 圳 等 等 好 东 
西 。 


4. Rebel 
有 时 候 路 上 或 海面 上 也 会 出 现 龙 担 风 ， S—EAMBIREA > 将 
傅 发 生 不 幸 的 事 ， 所 以 干 万 要 小 心 。 


m5. oe 
诸 戏 中 车 有 某 位 主公 遭 到 注 亡 ， 便 诊 渝 痪 乞丐 ， 在 路 上 向 人 乞讨 。 
如 果 主 公 磁 到 了 各 下 ， 念 在 荔 识 一 场 ， 也 只 能 慷慨 解 圳 了 。 


6. 与 其 他 主公 相 撞 
在 路 上 遇 到 其 他 主公 的 话 ， 就 得 比较 双方 官位 的 大 小 ， 官 小 者 当 
AAU aCe ， 军 竟 咱 们 是 礼仪 之 邦 ， 上 下 苯 摆 篇 得 分 个 清楚 。 


第 九 章 、 计 谋 篇 
一 、 使 用 计谋 


大 多 数 的 计谋 都 必须 要 赵 择 施展 计谋 的 武将 ， 然 化 才能 使 用 ， 施 展 计谋 
者 的 智力 越 高 ， 计 谋 就 越 容 易 成 功 ， 而 且 效 果 也 越 好 。 有 些 计 谋 会 消耗 使 用 
者 的 体力 ， 如 果 武 将 体力 不 足 的 话 ， 就 无 法 施展 该 计谋 。 六 非 所 有 的 计谋 都 
可 以 直接 使 用 ， 有 些 计 谋 必 须 等 到 适合 的 时 机 出 现 〈 例如 战争 ) ， 才 会 出 现 
讯息 询问 主公 是 否 要 使 用 该 项 计谋 ， 可 以 直接 使 用 的 计谋 会 呈现 亮色 ， 无 法 
直接 使 用 的 计谋 则 呈现 暗色 。 

如 果 主 公 想 对 其 他 主公 使 用 计谋 的 话 ， 必 须 等 到 对 方 走 到 与 主公 同一 个 
书面 时 才 可 以 施展 ， 城池 也 是 如 此 ， 主 公 是 无 法 对 画面 外 的 城池 施展 计谋 
的 。 当 主公 施展 证 谋 时 “， 必 须 先 由 | 主 书面 」 右 侧 的 计谋 栏 位 点 赵 计 谋 ， 然 
和 后 选择 使 用 计谋 的 武将 (有些 计谋 不 需 此 一 步 县 ) ， 然 后 主公 会 发 现 主 地 图 
已 经 名 暗 了 ， 只 有 可 以 被 施展 计谋 的 对 象 是 之 的 ， 此 时 点 选 想 要 施展 的 对 
象 ， 便 完成 了 。 和 扰 论 计谋 成 功 恒 否 ， 施展 计 谋 者 的 智力 及 体力 经 通 值 都 窒 上 
升 。 


一 斌 十 主 甘 =¢ 
二 、 计 谍 膏 明 

游戏 中 的 计谋 共有 47 种 ， 主 公 避 以 在 锦 喜 店 中 瞳 得 ， 或 者 因为 事件 而 
获得 ， 站 非 每 一 种 计谋 出 现 的 机 率 都 相同 ， 有 些 计谋 是 非常 稀有 的 。 各 种 计 
谍 的 说 明 详 见 下 表 : 


[名称 | ag 
以 各 代劳 HEA 


一 一 有 主公 司 由 泛 到 到 

| 全 中 生 有 |50 SRE Aste ， | 
| 虚 张 声势 |30 | 利用 油 广 以 增加 主公 的 蔚 望 。 | 
Et LES 二 和 。 

sacl Le 

a | 半 个 月 内 我 军 和 经 
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BSE A SCIPS ES 。 

酝 通 融 方 城池 时 不 需 微 交通 路 村 。 

[Eases | 20 ” 请 襄 人 对 我 方 城池 使 用 计谋 失效 。 

| 临危 不 二 | 20 。 名 散 人 对 主公 使 用 计谋 失效 。 
le 2 计谋 失效 。 
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附录 一 、 问 题 与 解答 


Q : Fat RABE KENAB ? 

A : 1. 和 游戏 一 开始 的 城池 规模 都 很 小 少数 城池 例外 ) ， 但 随 著 时 间 进 行 ， 
城 ， 池 规模 会 逐渐 增加 ， 那 时 走 到 城池 的 机 率 便 增加 了 。 
2. ES) | SRR) 时， ECS BRA ， 吉 样 便 能 走 到 自 
己 想 去 的 地 方 了 。 


: FST ES BS Ez on BRAGS ? 

: 1. 特产 品 在 同一 座 城 进行 蚁 坦 是 一 定 赔本 的 ， 必 须 运 到 其 他 城池 才 有 
ROR 。 

2. 如 果 特 产品 是 属於 一 般 性 特产 品 ( 不 需 建 特产 坊 便 能 蚁 到 的 ) ， 

在 同一 州 的 城池 出 售 也 是 汽 有 利润 的 ， 只 有 有 运 到 其 他 州 的 城池 出 

售 才 能 赚 到 钱 。 

3. 特产 品 的 品质 会 逐渐 下 降 ， 所 以 越 快 有 皖 手 ， 利润 越 高 ; 品质 若 降 至 
一 定 “ 程 度 时 ， 无 葵 在 哪 守 出 售 都 是 会 赔本 的 。 选择 耐久 值 较 高 的 特产 
品 , 品 质 下 降 的 速度 就 越 慢 。 

4. 必 量 搓 壹 在 自己 城池 骨 建 特产 坊 和 后 所 出 现 的 特产 品 ， 过 种 特产 品 的 
利润 RS = 

5. UREA MSA Sie oes > FEMS SWAN 
高 而 ”没有 利润 ; 同 理 如 果 在 相同 城池 中 宰 太 多 一 样 的 特产 品 ， 则 需求 
WD: BRB RK > 同样 也 会 减少 利润 。 


Q ee > 武力 较 高 的 武将 反而 被 武力 低 的 武将 


A : 1. 可 能 是 武力 高 的 武将 原本 体力 值 就 比较 低 。 
2. 可 能 武力 高 的 武将 没有 军师 在 旁 助 阵 ， 或 军师 智力 不 钢 高 。 
3. 可 能 武力 低 的 武将 正好 有 机 人 请 使 出 威力 较 强 的 武 门 技 。 
4. 如 果 劝 方 武将 武力 差距 不 很 大 ， 膀 鳞 原 本 就 很 肉 预 料 。 


: 交 什 么 有 些 计 谋 扰 法 使 用 ? 

: 1. 部 分 计谋 必须 在 特殊 场合 才能 使 用 ， 例如 『 笑 里 藏 刀 」 就 必须 在 单 
挑 时 才能 使 用 。 

2. 有 些 计 谋 使 用 时 需 指定 武将 ， 兹 且 要 花费 体力 ， 当 您 的 武将 体力 不 
足 时 ， 是 无 法 使 用 该 计谋 的 。 

3. 有 些 人 针对 知人 主公 或 城池 所 使 用 的 计谋 ， 如 果 不 是 愉 巧 出 现在 地 图 
书面 上 ， 也 是 扰 法 使 用 的 。 
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: 疙 什 左 扰 法 在 城池 中 照 建设 施 ? 
: 1. 先 奉 定 您 是 否 在 城内 派 了 太守 ' 没有 太守 的 城池 ， 除 了 蚁 喜 特 产品 
外 ， ”是 无 法 做 任何 事情 的 。 

2. 看 一 下 城池 内 是 否 还 有 空地 可 以 侣 建 ， 如 果 没 有 空地 的 话 ， 只 能 等 
到 城 ” 池 升级 后 再 昭 建 了 。 

3. 每 座 城 的 每 种 设施 都 有 数量 限制 如 果 已 过 该 限制 ， 则 无 法 再 萃 此 
MB 筑 。 

4. 可 能 您 身上 的 银两 不 如 了 ， 没有 钱 的 话 ， 老 百姓 是 不 会 干 活 的 。 


O “ 者 估 认 中 捍 了 「 群 如 模式 上 ， 色 拓 法 使 用 宪 弹 呼 行 
‘att 
A: BRI SIE Psi RBAEA > 您 如 果 尚 未 在 【一 统 天 下 」 模式 中 以 


任何 一 位 主公 过 完 关 卡 ， 是 汽 有 办 法 以 卑 疆 呼 来 进行 游 戏 的 。 只 有 破 关 
的 玩 者 才能 享受 过 项 权利 。 
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